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AFINE OTTOBRE NE APRE UN ALTRO A ROMA

«Ilmuseo del videogioco?
Nostroil primo d'Italia»

“La MIEYeleEN a Moconesi: e uninno alla passione

MOCONESI. Non fa polemica,
Giansandro Rosasco, ideatore e
fondatore de La anzi si
complimenta con “Vigamus”, il
piu finanziato “cugino” romano,
che esordira a fine ottobre e di cui
si annuncia P'apertura dal 2009.
Stiamo parlando di musei di vide-
ogioco, per intenderci. «Tali ini-
ziative - sostiene Rosasco - servo-
no a sostenere la cultura videolu-
dica e pilt musei apriranno di que-
sto genere e pil facile sara
raggiungere questo traguardo».

Pero qualcosa non torna al fon-
datore de La inauguratolo
scorso maggio, quando I'apertura
del centro capitolino annunciata a
squilli di fanfara con ampio ri-
scontro mediatico viene annun-
ciata come la prima iniziativa ita-
liana del genere. Eno, alloranonci
siamo. Perché aMoconesisiriven-
dica con giusto orgogliola “primo-
genitura”, tanto che la dicitura
completa del sito culturale & “La
- Primo museo del video-
gioco in Italia”.

«Il giorno dell'inaugurazione -
rievoca Rosasco - ¢’¢ stata un’im-
mediata ed entusiastica risposta
da parte di media e appassionati
che attendevano da tempo un luo-
go dedicato al mondo videoludico.
Lanotiziaéarrivatainaspettata,in
quanto - cosa inusuale in Italia -
non c’erano stati proclami del-

Papertura, ma semplicemente &
stata preannunciata nel momento
in & stata effettivamente realizza-
ta. Da privati, senza alcun finan-
ziamento pubblico o contributo di
sponsor. Altro aspetto inusuale &
la gratuita: non c’¢ intenzione di
lucro in questa iniziativa, I'ingres-
so & gratuito come la possibilita di
giocare».

L’esposizione vantacentinaia di
pezzi, tra handheld, gadget, libri,
riviste, console con pezzi partico-
lari e ovviamente videogiochi sud-
divisi per aree tematiche. Ospitata
in locali messi a disposizione dal
Comune, il che lo rende il primo
museo del videogioco in pianta
stabile d’'ITtalia: il materiale & cor-
redato di schede descrittive e di
approfondimento che lo rendono
atuttigli effettiun museo “scienti-
fico”. Non mancano le note ironi-
che per rendere ’esperienza mu-
seale divertente.

«Ilmuseo - prosegue il fondato-
re - € nato per conservare lastoria
el’evoluzione di questo media, per
farne comprendere la piena voca-
zione artistica ma soprattutto per
condividere questa passione con
altre persone. Un inno alla passio-
ne, alla convivialita e allo stare in-
sieme: elementi che alla
non sono solo parole, ma vere e
proprie indicazioni di percorso e
atteggiamento»,

levaris

e

“Stop ai rumori, privato batte Autostrade

Ritaglio

stampa ad uso esclusivo

del destinatario,

non

riproducibile.

Cultura e spettacoli

www.ecostampa.it

067149



